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1.　はじめに 
　本規約は、株式会社NTPセブンス、NTP Esports PLAZA（以下、当社）が主催する大会 
（以下、本大会）の必要事項を定めたものです。NTP Esports PLAZAは本大会の運営・進行の一切の
裁定権を有します。 
　本規約は、本大会の参加資格を持つ選手、チーム責任者：（以下、総称して選手等）に適用されます 
 

2.　参加資格 
　本大会に出場する選手は、下記の条件をすべて満たす必要があります。 
1）参加する選手は、愛知県内に在住する高校生、中学生であること。 
　（定時制高校・高等専門学校・通信高校・多部制高校・高等専修学校・専門学校高等課程・ 
　　インターナショナルスクールなど高校卒業資格を取得できる学校） 
　　※外国人留学生も参加可能 
　　※定時制高校の生徒で所属キャンパスが決まっている場合、同じキャンパスのメンバーで 
　　　エントリーしてください。ネット学習のみのコースでキャンパスが決まっていない場合 
　　　同じコースのメンバーでエントリーしてください。混成チームは認められません。 
 
2）選手全員が20歳以上の保護者の同意を得た上で同意書を提出してください。 
  　なお、部活動顧問など学校関係者は保護者として含むのもとします。 
 
3）生年月日が2008年4月1日～2013年4月2日であること。 
  　※ただし、特別な事情により規定年齢を超えている選手に関しては別途運営にて判断します 
  　　ので、お問い合わせください。 
 
4）大会運営が提示を求めた場合に指定する書類および書類の写し、公的機関の発行する身分証明書 
  　を提示できること。 
 
5）選手全員が運営事務局と連絡が取れること。連絡はメールもしくはDiscordで行います。 
 
6）エントリー時から大会終了時まで選手全員が同一の学校に在籍していること。 
 
8）本大会に関わるメディア露出、HP等へ学校名が表示可能であること。 
 
9）本規約とルールブックを理解し遵守すること。 
 
10）本大会にエントリーした者は、上記内容を承諾したものとする。 
 

3.　大会エントリー 
　本大会にエントリーする際は、必ず「3.参加資格」を満たしていることを確認してください。 
 
1）エントリー期間は、エントリー期間は、9月18日（木）～10月25日(土)です。 
  　出場枠を超えるエントリーがあった場合、先着順となります。 
 
2）本大会のエントリーは、「第2回 Esports Frontier 愛知県大会」の公式サイトから行ってください 
 
3）エントリーは、チームの代表者（チームリーダーまたは顧問教員）が所定の事項を記入しエント   
  　リーを行ってください。 
 



4）エントリーする際、参加者は下記の個人情報を記入する必要があります。 
  　本大会への出場にあたり、各学校のルールに従ってご参加ください。 
　  ①学校の正式名称 
  　②学校のHP 
  　③学校の所在地（郵便番号と住所） 
  　④チーム名（読み方） 
  　⑤チーム画像（選手全員がはっきりと写った写真または画像） 
  　　（所属している学校やチームに関係のない画像、第三者が写った写真等はご遠慮ください） 
  　⑥大会への意気込み 
  　➆チームリーダーのメールアドレス 
  　⑧選手全員の氏名とフリガナ 
  　⑨選手全員の生年月日 
  　⑩選手全員の学年 
  　⑪選手全員のポケモンユナイトのトレーナー名とトレーナーID 
  　⑫選手全員のDiscord ID 
  　⑬選手全員の学生証 または 在学証明書 
  　　（生年月日、有効期限が機材されている部分が明確に確認できるものをご提示ください） 
  　⑭顧問教員 または チーム責任者の氏名 
  　⑮顧問教員 または チーム責任者の電話番号 
  　⑯顧問教員 または チーム責任者のメールアドレス 
  　⑰顧問教員 または チーム責任者のDiscord ID 
 
5）エントリー後、運営事務局からエントリーの内容について電子メール等で確認させていただく場合 
  　がございます。 
  　連絡は、チーム代表者（チームリーダーまたはチーム責任者）にさせていただきます。 
 
6）エントリー後、登録内容に変更がある場合は、運営事務局まで速やかに連絡してください。 
  　変更可能期間は、エントリーの締め切り日までとさせていただきます。 
  　なお、急病等の事情により、エントリーの締め切り後に選手が出場できなくなった場合も 
  　速やかに運営事務局に連絡してください。 
 
7）ゲーム内の名前について、不適切な単語、個人や第三者の権利を侵害している表現がある場合 
  　運営事務局から変更の要請をする可能性がございます。 
  　要請が来た場合、選手はその要請に従ってください。 
 
8）以下の場合は、エントリーが取り消される可能性がございます。 
  　①エントリー情報に虚偽の申告がある場合。※入力間違いにご注意ください 
  　②登録情報に不適切な単語が含まれているまたは第三者の権利を侵害していると運営事務局が判断 
  　　し、修正依頼に応じない場合。 
  　③本規約およびルールブックに違反した場合。 
  　④チームリーダーおよびチーム責任者が音信不通、運営事務局からの連絡に対して応答がない場合 
 

4.　本大会の配信について 
1）本大会は、カスタムバトルを使用して、配信を行います。 
 
2）本大会に参加する選手は運営事務局が指定するアカウントからのフレンド申請を承認してください 
 
 



3）運営事務局は、選手及び選手関係者が、本大会の様子や競技の内容（ゲームプレイの内容を含む）     
  　を収録し、複数のプラットフォームにおけるストリーミング・アーカイブ配信、テレビ放送等 
  　（第三者に対する許諾等を含む）をすることができるものとします。 
 
4）選手は、選手および選手関係者が本大会の映像の全部または一部を、当社以外の承諾なしに利用す 
  　ることが著作権侵害にあたることを理解しそのようなことは行わないことに同意するものとします 
 

5.　個人配信について 
　本大会の試合映像を撮影、配信する際には株式会社Pokémonが規定する「Pokémon UNITEの動画や
静止画の利用に関するガイドライン」を遵守してください。 
選手による配信は、本大会の試合に関係するゲーム映像に5分以上のディレイを挿入してください。 
ディレイを挿入できない場合、配信を中止してください。また、運営事務局が個人配信を行う選手に対して、

配信停止やディレイ挿入を指示する可能性がございます。 
個人配信の録画の公開については制限を設けておりません。 
 

6.　注意事項 
1）本大会の進行は、チャットアプリケーション「Discord」を用いて行います。 
  　Discord上では、大会進行に関する重要な連絡を行われるため、事前にインストールやアカウント 
  　の作成を行い、動作確認を行ってください。 
  　 
2）本大会のエントリーは、エントリー情報を送信後に招待される大会公式Discordサーバーに配布さ      
  　れる番号を入力することでエントリーが完了します。 
  　各チームメンバー・チーム責任者は、大会の当日までに配布された番号をDiscord上で入力し 
  　エントリーを完了させてください。 
 
3）試合中のボイスチャットの利用は可能とします。 
  　ボイスチャットを利用する場合は、本大会の公式Discordサーバーの自身のチーム名が記載されて 
  　いるボイスチャットを利用してください。 
 
4）試合の結果報告には、スクリーンショットまたは画像の提出が必要になる場合がございます。 
  　チームリーダーもしくはチーム責任者は、大会中に行われる各試合の結果をスクリーンショットま 
  　たは画像を提出できるようにしてください。 
 
5）本大会は、Youtube（NTP Esports PLAZAチャンネル）にて放映されます。 
  　インタビュー等を顔出しで行いますので、予めご了承ください。 
 
6）大会に出場するアカウントは、大会開始時までに最新のバージョンにしてください。 
 

7.　禁止事項 
　以下に該当する行為もしくは「Pokémon UNITE行動規範 
（https://www.apppokemon.com/pokemon-unite/chat/chat001/jp/ ）に定める不適切な行為、 
またはその恐れのある行為を禁止とします。大会運営事務局は、禁止事項に該当する行為に対して

大会運営事務局単独の裁量で罰則を科します。 
 
1）本規約、ルールブックに違反すること。 
 
2）エントリー情報に意図的に虚偽の内容を入力すること。 

https://www.pokemonunite.jp/ja/news/13/
https://www.pokemonunite.jp/ja/news/13/
https://www.apppokemon.com/pokemon-unite/chat/chat001/jp/


3）公序良俗に反する言動を行うこと。 
 
4）運営事務局、本大会スタッフ、選手または第三者に対して、誹謗中傷する行為および名誉を 
  　傷つける行為、暴力、ハラスメント行為を行うこと。 
 
5）運営事務局または第三者の知的財産権、肖像権、プライバシー、名誉その他の権利または利益を 
  　侵害すること。 
 
6）ゲームの開発元の意図しない方法で有利に進める行為やチーム間の談合行為により大会を有利に 
  　進める行為、相手を不当に挑発する行為を行うこと。 
 
7）本大会の進行、運営を意図的に妨害すること。 
 
8）本大会スタッフの大会進行上の必要な指示、要請に従わないこと。 
 
9）大会運営スタッフの大会進行上必要な質問に適切に回答しないこと。また、大会運営スタッフに 
  　虚偽の申請をすること。 
 
10）大会開始後に運営事務局に無断で大会を棄権し、離脱すること。 
 
11）本大会の受付時間に遅れること、定められた時間、場所に遅れること。 
 
12）大会運営や結果に関する情報を許可無く外部へ公開する行為。 
 
13）試合中、自身のチームメンバー・対戦相手チーム・大会運営スタッフ以外の第三者と運営事務局  
    　に無断でコミュニケーションをとったり、試合の助言を受けること。 
 
14）本大会を利用し、営利を目的とする行為を行うこと。 
 
15）本大会への参加権、賞品または商品を受ける権利を第三者へ譲渡、売買等すること。 
 
16）選手、チーム責任者が反社会的勢力（暴力団、暴力団構成員、暴力団準構成員、暴力団関係企業  
    　総会屋等、社会運動標ぼうゴロ、政治運動標ぼうゴロ、特殊知能暴力集団等またはこれらに準ず  
    　るものをいう）または、反社会的勢力と関係を有すること。 
 

8.　個人情報について 
1）参加者は、自己の肖像、氏名、年齢、学年、学校名、チーム名、コメント、プレイ映像等が、 
  　運営事務局またはメディア・協賛社などの第三者によって、Youtubeなどの動画配信プラット   
  　フォーム、テレビ、新聞、WEBサイト、SNS、パンフレットやその他メディア等において期間の   
  　限定なく、無償で編集、公表、報道または利用（販促・広告など商業的利用を含む）されることを 
  　承諾するものとします。 
 
2）エントリー時に記入した参加者の個人情報は、以下の目的で利用いたします。 
　〈エントリー時に記入する情報〉 
  　①学校の正式名称 
  　②学校の所在地とHP 
  　➆チームリーダーのメールアドレス 
  　⑧選手全員の氏名とフリガナ 



  　⑨選手全員の生年月日 
  　⑩選手全員の学年 
  　⑪選手全員のポケモンユナイトのトレーナー名とトレーナーID 
  　⑫選手全員のDiscord ID 
  　⑭顧問教員 または チーム責任者の氏名 
  　⑮顧問教員 または チーム責任者の電話番号とメールアドレス 
  　⑰顧問教員 または チーム責任者のDiscord ID 
  　〈目的〉 
  　①本大会に関する参加者およびチーム責任者へのご連絡、運営および広報のため 
  　②本大会の協賛社の商品・サービスのご案内 
  　③今後の大会の参考とさせていただくため 
  　④各種調査の実施および各種統計データ作成のため 
  　⑤本大会の主催者または協賛社が開催する他の事業イベントのご案内のため 
  　個人情報取り扱い方針については下記URLをご確認ください。 
  　https://www.nt7.co.jp/scpl.html 
 

9.　免責 
1）天災等の不可抗力、その他やむを得ない事由または運営事務局の都合により本大会の内容の変更 
  　または本大会の延期・中止となる場合があります。運営事務局の責任によらない当該事由に起因し  
  　て生じた損害に対して運営事務局は一切の責任を負いません。 
 
2）選手が本規約への違反行為や不正行為により、本大会の出場停止で失格となった場合、運営事務局    
  　は一切の責任を負いません。なお、本規約への違反行為や不正行為に該当するかの判断は、 
  　運営事務局の基準により行います。 
 
3）体調の優れない方、血圧に異常のある方、心臓に疾患をお持ちのお方、過去に光刺激などによる 
  　痙攣や失神等をした経験をお持ちの方、ペースメーカーを使用されている方は、ご自身の責任にお 
  　いてご参加ください。 
 
4）本大会への参加または参加できなかったこと、また本大会が配信、放送等され、されなかった結果 
  　万一参加者に不利益や損害（経済的損失に限らず）が生じた場合でも、選手自身の責任と負担にお 
  　いて解決していただき、運営事務局は一切の責任を負いません。 
 
5）本大会開催中の選手の事故・事件、その他トラブル等や本規約に違反したことにより生じた損害 
  　または大会仕様コンシューマー機器、周辺機器、ディスプレイ、ソフトウェアおよびネットワーク  
  　設備の不具合・故障、その他本大会の運営に関して選手（関係者含む）に生じた損害に関して、 
  　運営事務局の指示や対応に故意または重大な過失がある場合を除き、運営事務局は一切の責任を 
  　負いません。 
 

10.　準拠法および管轄 
　本規約は日本国法に準拠します。本規約に関して訴訟の必要が生じた場合、合意管轄として第一審管轄

裁判所は名古屋地方裁判所とします。 
 

11.　規約の変更 
　本規約の内容は、運営事務局の判断の裁量において、変更できるものとします。 
本規約の変更を行う場合、当該変更の内容を公式サイトに掲示します。 
 

https://www.nt7.co.jp/scpl.html


12.　お問い合わせ先 
　本大会に関するお問い合わせ：メールアドレス：ntpesportsfrontier@ntp-g.com 
　　　　　　　　　　　　　　　電話番号：052-211-2500 
　対応時間：10:00～19:00 
 
※お問い合わせへのご返信は、受付順に行います。 
　お問い合わせ状況によりご返信にお時間をいただく場合があります。あらかじめご了承ください。 
 
※お問い合わせから1週間以内に返信が無い場合、何かしらの事情でメールが届いていない可能性がご  
　ざいますので、お電話（052-211-2500）にてお問い合わせください。 
　 
 
 


